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LE DEVELOPPEMENT : QUE SATT FAIRE MON ENFANT ?

Avec I'entrée en grande section maternelle puis a I'école primaire, votre enfant va découvrir une
autre forme de langage (qu'il a déja pu appréhender au travers des livres...) : le langage écrit.

*Q OUELOLES IDES O JOUETS. Q1 1 e EROETION

Des jeux de sociétés, lotos, mémory, jeux de l'oie, ...de faire semblant,
Des jeux de constructions (Iégos®, kaplas®, mécanos®, ...de stimuler I'imaginaire,
magquettes...), de la pate a modeler, de l'argile, des perles, ...de créer des histoires,
des billes, ..d'affirmer sa personnalité,
Des puzzles, ..d'entrer dans le langage écrit.
Des gommettes, des feutres, des crayons, des tableaux,

des feuilles,

Des contes/albums,
Des jeux de chimie, magie.

& 1ES SIGNES DAPPEL

Si votre enfant ne parle pas, peu ou plus.

Si vous parents, vous étes le seul a comprendre votre enfant.

Si votre enfant devient violent a la maison et/ou a I'école.

Si votre enfant ne joue ni a construire, ni a inventer, ni a imiter, ni a faire semblant.



GLOSSAIRE

ALTERNANCE DES ROLES

L'alternance des tours de parole ou tours de rdles peut egalement étre appelé le « chacun son
tour », Il s'agit d'une compétence communicative qui apparait trés tét dans les interactions. Vers
3-4 mois, les parents et leur bébé peuvent déja se répondre a tour de réle : chacun des deux
s'arréte pour écouter ['autre et ainsi s'instaure un dialogue, une communication. Les tours de
réles sont établis a travers l'imitation des vocalises du bébé par I'adulte, mais aussi lorsque
I'enfant et I'adulte jouent ensemble.

ATTENTION CONJOINTE

Situation au cours de laquelle la mére et son bébé regardent ensemble un méme objet en méme
temps. Il va alors se créer une relation triadique (relation a 3 : meére/enfant/objet). Cette fonction
est essentielle pour la mise en place du langage.

= Attention partagée

BABILLAGE

Productions vocales du bébeé associant une consonne et une voyelle. Le premier babillage a se
mettre en place (autour de 6-7 mois) est appelé babillage canonique (bababa, mamama,
tatata,...).

COUCOU CACHE

Jeu a faire avec un tout petit dont le principe est trés simple : I'adulte se place face a son bébég, se
cache les yeux puis les découvre en disant « coucou »... Ce qui provoque rires et mouvements de
tout le corps du bébé ! Il est également possible de le faire avec une marionnette que I'on place
face a 'enfant, puis que I'on cache derriére son dos et qu'on fait réapparaitre en disant

« COUCOU »...

En plus d'amuser I'enfant (et le parent), ce jeu contribue a son développement et lui permet de
surmonter la peur de la séparation et d'acquérir la permanence de l'objet (= méme quand un
objet/une personne est hors de notre champ de vision, il continue d'exister).

DENOHINATION
Donner oralement ou par écrit le nom d'un objet, d'une image, d'une photographie,... qui nous
est présente.

Lors de la lecture d'une histoire, c'est 'action de nommer les images afin d’enrichir le vocabulaire
de I'enfant.

DESIGNATION

Montrer un objet, une image, une photographie,... correspondant a I'énoncé proposé oralement
ou par écrit par une personne.

ECHANGES VERBAUX
Communication entre des individus a l'aide du langage oral (mots, phrases).

ECHANGES NON VERBAUX

En paralléle des échanges verbaux, il existe une communication non verbale qui désigne, dans
une conversation, tout échange n'ayant pas recours a la parole (gestes, mimiques, intonation de
la voix,...). On parle également du langage du corps.



INITATION

Action qui consiste a reproduire le comportement d'une personne, ses gestes, son attitude...
L'imitation se met en place trés t6t dans le développement de I'enfant (au cours des deux
premiéres années). Si l'imitation se fait au début en présence du « modéle », elle va ensuite étre
différée : I'enfant va étre capable de produire des conduites imitatrices lorsque le modéle a
disparu. Il commence ainsi a faire semblant.

JEUX SYMBOLIOUES

Jeux qui consistent a faire semblant (cuisiner un gateau avec de la pate a modeler, faire semblant
de téléphoner a quelgu’un, utiliser une cuillére pour imiter un avion,...). De 3 a 5 ans, les enfants
jouent énormément a faire semblant, ce qui va permette de développer leur imagination,
d'apprendre a contrdler leurs gestes et leurs émotions, de créer du lien avec les enfants de son
age, de développer le langage,...

LIVRE-HYSTERE
Livre ou certaines images sont dissimulées derriére des caches. L'enfant va alors
soulever/tirer/décoller ce cache pour laisser apparaitre les dessins.

HIMIQUES

Gestes ou expressions du visage qui permettent d'exprimer sa pensée ou un sentiment. La
mimique est particulierement présente chez le jeune enfant et constitue un élément important
de la communication non verbale.

PERMANENCE DE L'OBJET

Le bébé prend conscience qu'un objet continue d'exister méme quand celui-ci n ‘est plus dans
son champ perceptif. Ceci est une étape essentielle du développement du tout-petit, notamment
de la pensée symbolique (cf. jeux symboliques).

POINTAGE

Geste que réalise I'enfant (a partir de 8-9 mois) lors d'une situation d'attention conjointe en
tendant sa main vers un objet pour manifester son intérét. Il s'agit d'un geste de communication
non verbale auquel peut étre associé un regard vers la personne et qui peut s'accompagner de
vocalisations.

POURSUITE OCULAIRE
Capacité a suivre des yeux un objet qui se déplace dans le champ visuel.

PRODUCTION VERBALE
Action de dire des mots/des phrases.

SIGNES D'APPEL

Les signes d'appel servent de guide, de référence et d'aide mémoire pour faciliter la
reconnaissance d'un probléme dans le développement du bébé/de I'enfant. La présence d'un
signe n'est pas une raison de s'alarmer. Toutefois, si I'enfant présente plusieurs signes d'appel ou
une régression dans un domaine du développement, une consultation chez le médecin doit étre
encouragée.

VOCALISATIONS

Productions vocales du bébé entre 2 et 7 mois environ (avant le babillage). De 2 a 5 mois, les sons
ne sont pas maitrisés et intentionnels (début des « arrheu »). A partir de 5 mois, I'enfant étend
son répertoire de sons en fréquence (des sons graves vers les sons aigus) et en intensité (des
sons faibles vers les sons forts). Ses vocalisations sont davantage volontaires.

Sources : Dictionnaire d'orthophonie, Brin et al. (ortho ed.) - entre autres -
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